
Public visé
Techniciens et régisseurs lumière

Modalités d’accès
Modalités d'accès liées aux dispositifs de financement (personnel, OPCO, France
Travail, employeur…). Nous consulter pour plus de précisions.
Inscription sur site internet / par téléphone / par mail  :
contact@proliveformation.fr

Prérequis
Les candidats devront avoir des connaissances sur le principe et l'utilisation du
matériel traditionnel et l’utilisation de leurs consoles manuelles ou à mémoire.

Objectif de l‘action 
A l’issue de cette formation le stagiaire sera capable de : 
-Mettre en œuvre un système d’éclairage mixte composé de projecteurs simples et
asservis. 
- Choisir et gérer la communication complète end to end.
- Tester le système et créer des états lumineux complexes

Contenu
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LES PROJECTEURS ASSERVIS
ET LEUR UTILISATION

Tarif
Coût individuel :
mentionné sur notre
site internet
Coût en entreprise
(intra) : nous
consulter
Étudié selon situation
géographique,
matériel et nombre
de participants

RCS Valenciennes
792097 305 00025
Code APE 3559 A

Enregistré auprès du
préfet du Nord sous le
numéro de déclaration

31590826059, ce
numéro n’a pas valeur

d’agrément.

Délai d’accès
Voir calendrier des
formations sur notre
site internet

Thibault Gueudré
(Référent handicap)
pourra vous apporter
une aide adaptée
(accessibilité, rythme,
documentation, temps
nécessaire pour
l’évaluation théorique et
pratique. )
Contact : 0359055434

PROGRAMME DE
FORMATION

Durée
35 heures ou 5 jours

www.proliveformation.fr
contact@proliveformation.fr

Electronique analogique et digitale orientée asservis
 Bases de numérations usitées
 Les projecteurs asservis : 

- les différents types 
- les technologies
- les marques et modèles courants 
- les organes 
- le principe 
- le diagnostic de premier niveau 
- l’exploitation 

Le transport de données : 
- les modes de communication 
- le DMX, RDM 
- le réseau ethernet
- les adresses MAC, IP, les classes
- le DMX over IP (Artnet, sACN) 
- le matériel 

Programmer les consoles : 
- les marques et modèles courants 
- les différences de syntaxe - le patch - créer des préréglages, des mémoires 
- restituer 

https://www.artek-formations.fr/formations/structures-techniques-demontables/chapiteau-tentes-et-structures/


LES PROJECTEURS ASSERVIS ET LEUR UTILISATION

Moyens pédagogiques 
Projecteurs asservis, câblage, diverses consoles d'asservis sous toutes formes

Moyens d'encadrement 
Nos formateurs et formatrices sont tous des professionnels en activité, sélectionnés pour leur expertise
technique et s’inscrivant dans une démarche de formation continue. 
Intervenant (son parcours est disponible sur notre site internet) : Stéphane Sarlat

Modalités d’évaluation / validation
Une évaluation pratique sera organisée en fin de formation pour valider les compétences acquises.


