ProLive Formation SARL
Site Minier d’Arenberg

OPERATEUR CONSOLE

Rue Michel Rondet

59 135 Wallers Arenberg

LUMIERE— GRANDMA 3

03.59.05.54.34

PROGRAMME DE
FORMATION

2026

5 jours - 35 heures

Tarif

Co(t individuel :
mentionné sur notre
site internet

Codlt en entreprise
(intra) : nous
consulter

Etudié selon situation
géographique,
matériel et nombre
de participants

Délai d’'acces

Voir calendrier des
formations sur notre
site internet

Thibault Gueudré
(Référent handicap)
pourra vous apporter
une aide adaptée
(accessibilité, rythme,
documentation, temps
nécessaire pour
I'évaluation théorique et
pratique.)

Contact : 0359055434

Accessibilité des personnes
en situation de handicap
RCS Valenciennes 792 097
305 00025 Code APE 3559 A
Enregistré aupres du préfet
du Nord sous le numéro de
déclaration 31590826059,
ce numéro n'a pas valeur
d'‘agrément.

Public visé
Techniciens et/ou régisseurs lumiére

Modalités d'accés

Modalités d'acces liées aux dispositifs de financement (personnel, OPCO,
France Travail, employeur...)

Nous consulter pour plus de précisions.

Inscription sur site internet / par téléphone

Par mail : contact@proliveformation.fr

Prérequis

Les candidats devront avoir de bonnes connaissances sur le fonctionnement
du DMX, le principe et l'utilisation du matériel traditionnel et asservi et la
pratique informatique.

Objectif de I'action

A l'issue de cette formation le stagiaire sera capable de :
Programmer un pupitre GMA 3

Aborder la console de maniere compléte et maitriser les bases de la
programmation, requises en milieu professionnel.

Méthode pédagogique
Alternance entre théorie et exercices pratiques réalisés sur consoles.

Contenu
Jour 1
e Présentation gamme MA3 Menu System Initiation a la pratique
e le Patch
® Lesvues
e Contrdles et interactions Visualisateur 3D
Jour 2
e (Controles projecteurs Outils de sélections GRID Matrix
e |es Presets séquences et cues
Jour 3
e Options séquences
e Connaissance du Tracking
e |es Executeurs
e Options sur les exécuteurs
Jour 4
e |es phasers
e Les Recipes
e Les outils de programmation
e Utilisation des Macros
Jour 5
Connaissance du réseau MANET
Les World
Exercices reprenant 'ensemble des éléments de la semaine

Démontage
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TECHNIQUE

www.proliveformation.fr
contact@proliveformation.fr



OPERATEUR CONSOLE LUMIERE—GRANDMA 3

Moyens pédagogiques
Console GMAS3, restitutions 3D

Moyens d'encadrement

Nos formateurs et formatrices sont tous des professionnels en activité, sélectionnés pour leur expertise
technique et s'inscrivant dans une démarche de formation continue.

Intervenant certifié “MA University France” (son parcours est disponible sur notre site internet) : David
Estegassy

Modalités d'évaluation / validation
Evaluation théorique et pratique réalisée a chaque fin de module

TECHNIQUE



